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50x15 BIBLICO

Reglas del juego

· 1. Los equipos.

1.1. Participan un total de 4 equipos.

1.2.Cada equipo está compuesto por 4 miembros.

· 2. Cómo se forman los equipos.

2.1. Los primeros 16 asistentes que deseen participar reciben un sobre a la llegada.

2.2. Cada sobre contiene una cartulina de color, que determina el color del equipo al que se va a pertenecer.

2.3. Los sobres no se pueden abrir hasta que se dé la señal para ello.

2.4. Una vez abiertos los sobres, cada participante deberá reunirse con el resto de miembros de su equipo.

2.5. Cada equipo deberá reunirse en el lugar y ante el juez designado y hacerle entrega a éste de las cartulinas de color.

2.6. El primer equipo que se reúna al completo será el primero en jugar, y así sucesivamente.

2.7. Se considera que el equipo está completo cuando el juez recibe las 4 cartulinas de color.

2.8. En caso de duda, empate o acuerdo unánime, el orden de juego se decidirá por suertes.

· 3. Cómo se juega.

3.1. El Juego se compone de 4 bloques de quince preguntas cada uno; un bloque por equipo.

3.2. Cada equipo juega individualmente, y en el orden establecido de antemano.
· 4. Puntuaciones.
4.1. Las preguntas se dividen en cuatro bloques determinados por el valor en puntos de cada pregunta:




5 preguntas de 1 punto.




5 preguntas de 2 puntos.




4 preguntas de 5 puntos.




1 pregunta de 15 puntos.


Total:15 Preguntas x 50 puntos.

4.2. A medida que aumenta la puntuación aumenta el grado de dificultad de las preguntas.

4.3. Cada equipo contesta las 15 preguntas, acumulando los puntos que obtenga por cada respuesta correcta.

4.4. Cada respuesta incorrecta resta su valor en puntos a los puntos acumulados hasta el momento.

· 5. Los Comodines.

5.1. Hay disponibles 3 comodines para facilitar la respuesta:


Biblia.-Se puede usar la Biblia para buscar la respuesta.

50%.-Las posibilidades de respuesta se reducen a la mitad.

Público.-Se puede pedir la opinión del público y escoger lo que diga la mayoría (no hay tiempo y se suman manos).

5.2. Cada comodín podrá ser utilizado en el momento que así lo decida el equipo,  pero una sola vez.

5.3. Para utilizar cualquiera de los comodines lo han de comunicar al presentador y entregarle la tarjeta correspondiente.

5.4. El comodín sólo se podrá utilizar si se pide antes de que transcurra el tiempo.

· 6. Las Respuestas.
6.1. Cada equipo elegirá la opción colocando sobre la mesa, de forma visible, la cartulina correspondiente a dicha opción.

6.2. No se dará por válida ninguna respuesta escogida una vez transcurrido el tiempo.
6.3. En el caso de utilizar comodín el minuto de tiempo se anulará, disponiendo de ½ minuto adicional por cada comodín, excepto el de público, para responder la pregunta, a contar desde el momento en que lo indique el presentador.
6.4. Se podrá detener el juego para verificar la referencia bíblica de cualquier respuesta en cualquier momento entre pregunta y pregunta.
· 7. ¿Quién gana?.

7.1. El equipo que acumule más puntos al final de los cuatro bloques será el ganador.

7.2. En caso de empate se decidirá el ganador mediante el sistema de muerte súbita.

· 8. Desempate.

8.1. La muerte súbita consiste en una batería de preguntas con el mismo diseño que los bloques del juego, es decir, una pregunta con cuatro opciones de respuesta.

8.2. Las preguntas se irán planteando por orden a cada uno de los equipos empatados y de manera consecutiva.
8.3. Cada equipo recibirá el mismo número de preguntas.

8.4. El primer equipo que falle una pregunta, habiendo respondido correctamente los otros, será eliminado.

8.5. Cada equipo dispondrá de 10 segundos para responder a la pregunta.

8.6. En caso de no contestar o hacerlo fuera de tiempo se considerará como fallo.
8.7. No se pueden utilizar comodines.

8.8. En caso de que ningún equipo responda correctamente a las preguntas de muerte súbita, se pasará a una siguiente ronda de preguntas.

8.9. Cualquiera de los equipos que incumpla las reglas podrá ser descalificado y eliminado del juego.
